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Мультимодульна архітектура розробки клієнт-серверних застосунків під 

операційну систему Андроїд 

Анотація – робота присвячена вивченню та застосуванню мультимоду-

льної архітектури в розробці клієнт-серверних застосунків для платформи 

Android. У цій дипломній роботі досліджується та розроблюється мультимоду-

льна архітектура, яка дозволяє покращити структуру та ефективність клієнт-

серверних застосунків для Android. Мультимодульна архітектура дозволяє по-

ділити додаток на незалежні модулі, що спрощує розробку, підтримку та роз-

ширення додатків. Крім того, вона дозволяє оптимізувати використання ресур-

сів пристрою та підвищити продуктивність. 

У тезі розглядаються основні принципи мультимодульної архітектури, а 

також наводяться практичні приклади її застосування в розробці клієнт-

серверних застосунків на платформі Android. Досліджуються переваги та недо-

ліки такого підходу, а також надаються рекомендації щодо вибору та впрова-

дження мультимодульної архітектури в конкретних проектах. 

Ключові слова – клієнт-сервер, Android, мультимодульна архітектура, 

Gradle. 

Стикаючись із великими додатками, розробникам важко навігуватися се-

ред класів і пакетів і ви часом заплутуєтеся під час навігації між ними, то впро-

вадження багатомодульної архітектури вирішує ці проблеми, таким чином що 

розділяє все і робить кожну маленьку деталь легко видимою для виявлення, та-

кож, якщо команда яка працює над проектом велика, ця команда стикнеться з 

меншою кількістю конфліктів під час злиття змін в роботі, коли проект розді-

лений, чистий і більш зрозумілий. 

Переваги: 

 Код розділений, що підтримує принцип єдиної відповідальності. 
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 Оскільки кожен рівень розділений, можна легко тестувати цей код. 

 Можна контролювати доступ до одного модуля в іншому модулі. Напри-

клад якщо використовуєте чисту архітектуру, то сутності рівня користува-

цького інтерфейсу не можуть отримати доступ до коду з рівня даних. 

 Кожен модуль є бібліотекою, можна використовувати його в інших проек-

тах або навіть замінювати його іншим модулем, і додаток не буде зазнава-

ти впливу. 

 Працюючи в команді, де кожний розробник працює над модулем, не вини-

катиме конфліктів під час злиття або наявності коду, який впливає на код 

іншого розробника. 

 Менше часу на збірку Gradle, оскільки Android Studio будує лише змінений 

модуль і його підмодулі. 

Використання можливостей побудови Gradle в багатопотоковому режимі. 

Ви можете скористатися модулем миттєвого додатка Android та модулем 

динамічних функцій. 

Недоліки: Недоліки можуть виникнути, якщо впроваджувати багатомо-

дульну архітектуру неправильно або неправильно її використовувати, оскільки 

вона призначена для великих проектів з великою командою розробників, які 

працюють над ним одночасно. 

 Багато роботи для налаштування і підготовки. 

 Можливі проблеми з Gradle під час налаштування. 

 Довгий час збірки Gradle, якщо не реалізовано правильно. 

 Щільний зв'язок, якщо не реалізовано правильно. 

 Складна структура, якщо не реалізовано правильно. 
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Рис. 1. Приклад багатомодульної архітектури дипломного проекту 

Висновок. Багатомодульна архітектура - це відмінний спосіб досягнення 

розділення коду та надання легкого для тестування коду та високого рівня ро-

зуміння структури проекту. Однак потрібно бути обережними і використовува-

ти цей підхід лише тоді, коли це необхідно, оскільки це може бути зайвим для 

невеликих проектів. Також потрібно бути обережними під час впровадження та 

виділити достатньо часу на підготовку. 
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