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ступна для платформ Android, iOS та Web, забезпечуючи користувачам можли-

вість використовувати її на різних пристроях. 

Висновок. Розроблений додаток надає користувачу можливість створю-

вати унікальні зображення, використовуючи вбудовані засоби створення ескі-

зів. Це відкриває безліч нових можливостей у відтворенні віртуальних світів, 

розширеній реальності, створенні реалістичних персонажів та об’єктів, візуалі-

зації наукових досліджень та багато інших сфер. 
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Інформаційна система визначення глибини елементів зображення з 

використанням нейронних мереж 

Анотація – розроблено інформаційну систему визначення глибини еле-

ментів зображення з використанням нейронних мереж. Створено нейронну ме-

режу та проведено її навчання. Натреновано модель для визначення глибини 

елементів зображення. Розроблено користувацький інтерфейс для взаємодії з 

системою. Результати дослідження можуть бути інтегровані у технології, де по-

трібне визначення глибини елементів на зображені. 

Ключові слова –нейрон, нейронна мережа. 

За останні роки обробка та аналіз зображень здобули велику популярність 

та стали невід’ємною частиною багатьох сфер діяльності, таких як медицина, 

автопромисловість, робототехніка та багато інших [1]. Однією з ключових за-

дач у цих сферах є задача визначення глибини елементів на зображенні. Врахо-

вуючи зростання потужності комп’ютерів, нейронні мережі є одними з інстру-

ментів для розв’язання таких задач. В залежності від сфери застосування, роз-

роблення таких систем вимагає великої точності результатів і різної швидкості 

отримання цих результатів. В цьому полягає найбільша складність, як отримати 

найточніші результати за найменший проміжок часу [2]. 

Метою даної роботи є реалізація нейронної  мережі для визначення гли-

бини об’єктів на зображенні, а також сервіси для взаємодії з системою, які ви-

користовують різні протоколи. 

Під час реалізації інформаційної системи було виокремлено дві основні 

частини. У першій частині проведено реалізацію нейронної мережі, для цього 

було проаналізовано доступні датасети, обрано архітектуру нейронної мережі, 

натреновано модель та оцінено її результати (рис. 1, рис. 2). Друга частина по-

лягала у створенні зручної взаємодії з нейронною мережею. Для цього було ре-

алізовано користувацький інтерфейс з можливістю завантаження зображення 

для отримання потрібного результату, а також перегляду попередніх результа-

тів. 
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Рисунок 1. Архітектура нейронної мережі Convolutional Neural Networks 

(ResNet) 

 

Рисунок 2. Архітектура нейронної мережі Encoder-Decoder (U-Net) 

Висновок. Дана робота полягала у створенні системи для визначення 

глибини елементів на зображенні. Для реалізації даного завдання було викорис-

тано технології, такі як PyTorch, Docker, Flask. У результаті було отримано сис-

тему, яка може бути розгорнута як на локальному комп’ютері, так і в хмарному 

середовищі. 
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